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경기도어린이박물관, 〈코딩, 로봇, 그리고 

경기도어린이박물관_가을〉 운영

▶ 경기도경제과학진흥원 협력 프로그램, 코딩 · 3D펜 등 스스로 설계하고 

만드는 체험으로 창의력과 문제 해결력 키워

 경기문화재단 경기도어린이박물관(관장 박균수)은 가을을 맞아 경기도경제과학진흥원(원장 김

현곤, 이하 경과원)과 가족 체험 프로그램 〈코딩, 로봇, 그리고 경기도어린이박물관_가을〉을 

운영한다. 

2023년부터 이어져 온 협력 프로그램은 경기도어린이박물관의 교육 콘텐츠 다양화 목표와 경

과원의 소프트웨어 미래인재 양성 사업이 결합해 만들어졌다. 이 프로그램을 통해 어린이들이 

디지털 기술과 예술을 융합한 체험을 통해 창의력과 디지털 감성을 키울 수 있는 기회를 제

공한다.

올해 가을 프로그램은 여름 시즌의 로봇 활동에 이어, 코딩과 3D펜을 중심으로 구성된 창의 

체험 프로그램으로 운영된다. 10월 25일부터 11월 29일까지 매주 토요일에 11시에 진행되며, 

11월 29일 수업은 오후 4시에 열린다. 활동은 ‘헬로메이플 게임 제작 체험’과 ‘3D펜 메이커 

수업’으로 구성되어 격주로 진행된다. 

〈헬로메이플 게임 제작 체험〉은 레고를 이용해 어린이가 직접 캐릭터와 스토리를 상상하고, 

넥슨의 ‘헬로메이플’ 프로그램을 활용해 코딩으로 자신만의 게임을 제작해보는 활동이다. 〈3D

펜 메이커 수업〉은 3D펜으로 입체적으로 표현한 나만의 키링을 완성하는 수업이다. 두 프로그

램 모두 어린이 스스로 설계하고 만드는 과정을 통해 창의력, 문제 해결력과 집중력을 키울 

수 있을 것으로 기대된다. 

참여 대상은 7세 이상 어린이 1명과 보호자 1명으로 구성된 가족 또는 모임이다. 다자녀 가족



- 2 -

은 교구재 준비를 위해 참여 어린이 인원에 맞춰 팀을 추가로 신청해야 한다. 참가비는 무료

이며, 반드시 지지씨멤버스(members.ggcf.kr)를 통해 사전 예약을 해야 한다. 자세한 내용과 

일정은 경기도어린이박물관 누리집(gcm.ggcf.kr)을 통해 확인할 수 있다.
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붙임  〈코딩, 로봇, 그리고 경기도어린이박물관〉 프로그램

▲헬로메이플/사진=넥슨

▲ 3D펜 메이커 수업/사진=경기도경제과학진흥원


